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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

As tecnologias de informag@o e comunicagdo (TIC) trouxeram
mudangas para a educagdo, principalmente com o uso das
plataformas de gestdo de ensino/aprendizagem LMS (learning
management system). A respeito dessas tecnologias, julgue os itens
a seguir.

41 As plataformas LMS e moodle correspondem a tecnologias e
concepg¢des de gestdo da informagio mutuamente excludentes
e incompativeis entre si.

42 O modo visual e intuitivo de utilizacdo das LMS, de que o
moodle ¢ um bom exemplo, é indicado para usuarios que néo
tém nem experiéncias nem competéncias avangadas em TIC.

43 A criagdo de interfaces graficas on-line para a educagdo a
distdncia contribui como importante fator com o estimulo
cerebral, inibindo diversos tipos de interagdo humano-
computador.

44 A LMS ndo representa apenas um produto da evolugdo dos
conceitos da area educacional, tratando-se de um produto que
expressa 0 momento historico e tecnoldgico determinado pela
chamada sociedade da informagéo ¢ do conhecimento.

45 Um dos fatores que motivam o uso das plataformas LMS ¢ a
possibilidade de se trabalhar desconectado da Internet,
recorrendo a informagdes de carater multimidiatico.

A arquitetura da informagdo em websites contém sistemas de
organizag#o, navegacdo e rotulagem. Visa a criagdo de estruturas
digitais que organizem prioritariamente a informacdo descritiva,
tematica, representacional, visual e navegacional, de acordo com o
conteudo, a situagdo e o interagente. Os objetivos devem ser bem
claros, simples e definidos, para melhor dimensionar e direcionar
os servigos e os produtos informacionais ao publico-alvo, de modo
funcional. Busca, ainda, estruturar informagdes para torna-las
disponiveis e acessiveis de forma mais adequada, pertinente e
utilizavel pelas pessoas que acessam informagdes, sejam elas
disponibilizadas na rede Internet, em forma de sitio ou impressas.

L. Rosenfeld ef al. Information architecture for the world wide
web. Sebastopol, CA: O'Reilly, 1998 (com adaptagdes)

A arquitetura da informagéo em websites tem como meta

46 estruturar informagdes, pois é responsavel pela composigéo
hierarquica dos conteudos que irdo compor a informagio
veiculada, destacando as estruturas que melhor satisfacam a
necessidade do wusudrio sem comprometer a sua
navegabilidade.

47 criar sistema de navegag@o irregular, de modo a confundir a
interacdo do usuario com o ambiente € com o conteudo
informacional disponivel.

48 otimizar e mapear os caminhos a serem percorridos pelos
usuarios da rede Internet, pois esses caminhos necessitam ser
previamente definidos no processo de aplicacdo de estrutura ou
esquemas de organizagéo.

49 relacionar dois sistemas, o sistema de organizagdo e o sistema
de navegagdo, sendo que o sistema de organizagdo age na
representacdo ou identificacdo de um contetido especifico,
podendo facilitar e tornar familiar uma forma de organizacdo
de informagdes.

50 revelar seu contetido de maneira complexa, por meio do uso de
conjuntos de cores e de fontes, com varios menus explicando
como deve ser usado (quantas opgdes 0s usudrios possuem).

51 apresentar e estruturar as informag&o em ambientes digitais,
apenas em websites.

52 auxiliaracriagdo de interfaces flexiveis o bastante pararealizar
a mesma tarefa de diferentes maneiras, de acordo com o
contexto e com as caracteristicas de cada tipo de usudrio.

Com relagfo aos software de criagdo de imagens para a produgéo
grafica digital, como Corel Draw, Adobe Photoshop e InDesign que
sdo uteis para a concepgdo de produtos impressos, julgue os itens
que se seguem.

53 O Corel Draw, por ser um aplicativo de ilustragéo vetorial e de
leiaute de pagina, possibilita a criagdo e a manipulagdo de
vérios produtos, como desenhos artisticos, publicitdrios,
logotipos, capas de revistas, livros, CDs, imagens de objetos
para aplicagdo nas paginas de Internet e confecgéo de cartazes.

54 O Adobe InDesign é um software que cria documentos em
formato proprio. Posteriormente pode ser exportado para PDF
ou outros formatos especificos de impressdo, permitindo criar,
diagramar, visualizar e editar todo um universo de materiais
como, por exemplo, revistas, jornais, aniincios e embalagens.

55 O Adobe InDesign permite somente distribuir documentos em
forma impressa, ndo sendo util para a criagdo de matrizes, que
ocorre na etapa de pré-impresséo.

56 O Adobe InDesign ¢ um aplicativo que possibilita dar ordem
estrutural e forma a informagao visual, trabalhando a relagéo
de imagem e texto.

57 O Photoshop possui muitos recursos que podem ser
implementados em vérios meios de comunicagdo, sejam eles
impressos, digitais, audiovisuais, entre outros.

58 As imagens bitmaps trabalhadas no Photoshop sdo criadas
exclusivamente nesse programa, ndo podendo ser importadas
de outras origens, como maquinas fotograficas.

O design integral de website pode ser elaborado por diferentes
aplicativos, como o Flash, que é uma das op¢des mais utilizadas na
rede Internet, permitindo a criacdo de animagdes vetoriais. A
respeito do uso de graficos vetoriais, animagdes e suas realiza¢des,
julgue os préximos itens.

59 As imagens em movimento, denominadas de animagdes, cuja
estrutura audiovisual envolve imagens, mapa de bifts e sons,
demoram muito tempo, principalmente no Flash, para serem
carregadas em websites.

60 Trabalhos tradicionais de filmes e sons analdgicos, como
peliculas fotograficas de imagens, podem ser manipuladas no
Flash.

61 Os graficos vetoriais permitem redimensionar e alterar
imagens, visando ao armazenamento inteligente das imagens
e dos audios empregados em suas animagdes.

62 O Flash permite o preenchimento de formularios, a execugéo
de distintas partes de uma animag@o em fung@o de eventos
produzidos pelo usudrio, além de permitir que o usudrio
navegue por outras paginas por meio de conexdes em forma de
icones.

63 Os quadros, que correspondem a cada uma das imagens fixas
de uma animac#o, sdo representados no Flash sob a forma de
retangulos na parte direita do palco.

64 A figura abaixo apresenta a linha do tempo e nela podem ser

inseridos trés tipos diferentes de imagens: imagens chaves;
imagens fixas e imagens de interpolagéo.
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65 O aplicativo Flash usa uma unica linha do tempo para
organizar e editar uma animac&o, que é geralmente constituida
de um unico objeto que se introduz em um momento certo,
estabelecendo ponteiros para ligagdo desse objeto com os
demais, em fungdo do comportamento de dependéncia entre
eles.
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Acerca da arte-finalizacdo de materiais para a producdo gréfica,
julgue os itens subsequentes.

67

68
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n

12

O arte-finalista é o profissional que finaliza tecnicamente uma
peca de design ou publicidade para o fim a que se destina, tais
como impressdo digital, offset, serigrafia, jornal, revista etc.

A arte-finalizag8o restringe-se a finalizag&o de um desenho que
contém erros para que seja, depois de corrigido, encaminhado
para um local onde serd examinado, para, posteriormente, ser
enviado ao publico.

No caso de cartazes, a arte-final deve considerar a relagdo
entre textos e imagens, imagem e fundo, o espago com a tinta
e 0 espago sem a tinta, o positivo e o negativo, ou seja, a
estética do conjunto.

A paginagdo, a pos-produgdo de imagem, a leitura e o
desenvolvimento de desenhos técnicos e nogdes minimas de
produgdo sdo atribui¢des exclusivas da arte-finalizagdo da
producdo grafica.

Para o desenvolvimento de um trabalho grafico, é essencial que
o arte-finalista tenha conhecimentos acerca de algumas das
ferramentas digitais como Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe
InDesign, Freehand, CorelDraw, Acrobat etc.

O arte-finalista tem grande responsabilidade, pois ¢ a ultima
etapa de um trabalho dentro de uma agéncia ou no preparo da
pré-producdo grafica, pelo que a margem de erro deve ser nula.

A arte-finalizag8o de materiais para a produgio graficaenvolve
acabamento de bom nivel digitalmente elaborado, ndo sendo
aceitos produtos em meio ndo digital como nanquim, guache,
aquarela ou caneta.

Na pré-impressdo, existem procedimentos convencionais que
assinalam no projeto como ele deve ser executado, para que, apos
aimpressdo, saia como foi planejado. A respeito de algumas dessas
convengdes, julgue os itens que se seguem.

13

14

75

76

11

As linhas do tragado que indicam os textos de composigdo
devem ser ilegiveis, para dar maior liberdade de criagdo na
impressdo do projeto.

As figuras devem ser empregadas em seu tamanho exato,
demarcadas por duas diagonais, identificadas por letras ou
algarismos (retranca), ou ainda com desenho esquematico
semelhante ao motivo dos respectivos clichés.

No rascunho, de posse dos elementos que fardo parte do
projeto, buscam-se as melhores solu¢des de composicdo, com
tragos complexos, calculados com férmulas matematicas, para
se determinar a posigo exata de caracteres, ilustra¢des, cores,
textos e demais elementos componentes do projeto.

O programador visual ou diagramador deve fazer as principais
indica¢des nos originais, em relagdo ao projeto, tais como
caracteres escolhidos e tamanho adequado, entrelinhas, largura
e altura da mancha grafica, em medidas tipograficas.

Para cada projeto de publicacdo, devem-se utilizar diagramas
peculiares, pois existe um gabarito, que tem como limites o
formato exato da publicagdo, que sdo especifico, ou seja,
proprio para jornal, outro proprio para revista, para livros,
cartazes, folderes, bhanners, entre outros.

A respeito das linguagens de programagdo usadas em aplicativos
para a Internet e suas caracteristicas, julgue os itens seguintes.

78 HTML, escrita na forma de fags cercados por colchetes
angulares, pode descrever, de alguma forma, a aparéncia e a
seméntica de um documento, podendo incluir de forma
embutida outras linguagens (como JavaScript) que podem
afetar o comportamento dos navegadores da Web e outros
elementos HTML.

79 CSS, utilizada para a criagdo de paginas para a rede Internet,
permite criar bordas arredondadas sem o uso de imagens, ou
definir duas imagens como background de um mesmo objeto.

80 A linguagem HTML ¢ incapaz de viabilizar o hipertexto e os
hiperlinks.

81 Ossitios criados com a linguagem CSS, ao contrario daqueles
criados em HTML e XML, sdo impossibilitados de
visualiza¢do tanto no browser Mozilla Firefox como no
Google Chrome.

82 Mark-up significa marcacdo, ou seja, o texto € escrito como se
escreve em um editor de texto, com seus cabegalhos,
marcadores, negrito, tipo de fonte, localizagdo de imagem, cor
de campos etc.

Acerca dos aplicativos que contém ferramentas para o
desenvolvimento de sitios para a Internet, como Dreamweaver e
TopStyle, e das suas caracteristicas, julgue os itens a seguir.

83 Esses sofiware permitem esconder os detalhes do codigo
HTML do usuario, tornando possivel que ndo especialistas
criem facilmente paginas, sitios e até mesmo aplicagdes para
web.

84 O TopStyle tem limitagdes quando comparado com o
Dreamweaver, devido a auséncia de ferramentas voltadas para
o gerenciamento e a transferéncia de projetos, tais como a
habilidade de encontrar e substituir, no projeto inteiro, linhas
de texto ou codigo por meio de pardmetros especificados.

85 O template desses programas, por possuirem uma estrutura de
navegacdo padrio que pode nfo atender exatamente as
necessidades do usuario, permite ao visitante descobrir como
encontrar o que esta procurando de modo fécil e rapido.

8 Com o Dreamweaver, nio é preciso conhecer todos os
atributos dos arquivos CSS, ja que, por meio de listas
desdobraveis, se podem escolher os atributos que se deseja
para a classe ou identificadores CSS, ou as tags em HTML,
por exemplo.

87 Esses software permitem ao usudrio projetar e manter um
visual e funcionalidades consistentes por todo o website, pois
¢ facil atualizar simultaneamente o contetido das paginas,
eliminando, portanto, a necessidade de edi¢do repetitiva das
suas paginas.
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No que se refere a acessibilidade e usabilidade das publica¢des

eletronicas de texto e imagem, julgue os itens a seguir.

91

92
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Um dos principios que caracterizam a Internet € o de que ela

deve garantir as pessoas o acesso a informagéo,

independentemente de sua capacidade fisica ou tecnologica.

A arquitetura ideal de cada sitio da Internet ¢ determinada
unicamente pelos propdsitos e objetivos da empresa ou
instituigdo.

A eficiéncia dos sistemas de design universal € independente

da construgéo de campos eletronicos logicamente ordenados.

O menu em cascata é uma ferramenta navegacional bastante
utilizada, no entanto pode-se tornar um problema quando

utilizado em demasia, porque torna-se empecilho & navegag@o.

A linguagem das folhas de estilo em cascata (CSS) é
apropriada para a formatagdo de menus que requerem
caracteres tipograficos especiais, fontes diferenciadas e cores

variadas.

As diretrizes de usabilidade de publicagdes eletronicas para
adolescentes e criangas sfo diferentes daquelas utilizadas em

publicagdes para adultos.

Considere a produgdo grafica de um boletim impresso, de

circulagdo interna em grande orgdo publico, conforme descrigdo

técnica apresentada a seguir.

» dimensdo: 50 cm x 28 cm (aberto) — pagina:
25 cm x 28 cm

» papel; 120 g — a definir

» impressdo: 2/2 (bicromia)

» paginas: 48 (incluindo capa)

» acabamento: lombada canoa

» tiragem: 2.000 exemplares.

Com base nas informagdes do texto apresentado, julgue os itens de

94 a2 100.

94

O papel cuché € o mais indicado para a impressdo do boletim
descrito, tendo em vista o seu custo ser inferior a outras opg¢des
como o papel offset, que também poderia ser utilizado nesse

trabalho.

95

97

Para a realizagdo desse trabalho, sd3o necessarias

aproximadamente 8.000 folhas de papel no formato BB.

O processo de impressdo mais adequado para o trabalho

descrito no texto € a flexografia.

O aplicativo Adobe Ilustrator é o mais utilizado na producéo
de design editorial e na diagramagdo por meio de

computadores.

O uso de fontes tipograficas serifadas ¢ o mais indicado para

a diagramacdo desse impresso.

Para maior conforto e eficiéncia de leitura, a coluna de texto

deve conter aproximadamente 66 toques (caracteres e espagos).

100 Na composi¢do tipografica do texto, é apropriado usar

versaletes espacejados para abreviagdes e acronimos que

aparecem em meio ao texto.

| RASCUNHO ! 1
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PROVA DISCURSIVA

* Nesta prova, faca o que se pede, usando o espago para rascunho indicado no presente caderno. Em seguida, transcreva o texto para
a FOLHA DE TEXTO DEFINITIVO DA PROVA DISCURSIVA, no local apropriado, pois nio serdo avaliados fragmentos
de texto escritos em locais indevidos.

*  Qualquer fragmento de texto além da extensdo maxima de linhas disponibilizadas sera desconsiderado.

+ Nafolha de texto definitivo, identifique-se apenas no cabegalho da primeira pagina, pois nfio sera avaliado texto que tenha qualquer
assinatura ou marca identificadora fora do local apropriado.

Embora as edigbes eletronicas venham consolidando-se como a midia principal de veiculacédo de
noticias, associadas ao atendimento virtual dos sitios eletronicos, ainda é grande o uso de impressos, em
que os denominados boletins informativos, publicagdes institucionais de noticias e divulgacdo de servigos
tém um papel importante, principalmente no publico segmentado.

O Ministério da Saude é um 6rgdo governamental de alta abrangéncia publica e esta relacionado
tanto a populagdo, em geral, como a segmentos profissionais especializados e de usuarios especificos. Assim,
deve utilizar-se de um sistema de comunicacéo eficiente que atenda também a diversidade das informagdes.
Entre eles, esta a periddico Saude Brasil, publicado pela assessoria de comunicagdo do ministério, com uma
tiragem de 16.000 exemplares, o qual é distribuido semestralmente em locais como em meios relacionados
a salde, tais como hospitais, consultorios, clinicas e assim atingindo o publico em geral.

COMEMORAGAD == ==
EM GRANDE ESTILO =

Considerando o texto e a figura acima, que se referem a duas paginas do periddico Satude Brasil publicado em novembro de 2008, elabore
um texto dissertativo acerca do processo do design grafico e da comunicag&o visual.

Ao elaborar o seu texto, aborde necessariamente os seguintes topicos:

» o projeto grafico levando em conta os aspectos estéticos e funcionais;

» os elementos estruturais principais do projeto grafico das duas paginas acima reproduzidas;

»  os detalhes pertinentes visando uma proposta futura de possivel ajuste grafico ou mesmo elaboracdo de novo projeto grafico da
publicagdo Saude Brasil.
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Rascunho
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